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Introduccién:
Durante el paleolitico superior encontramos muchas obras de arte en las paredes de las cuevas. El sujeto preferido de los

grupos prehistoricos eran los animales, especialmente los herbivoros. Pero junto con los animales, también encontramos
simbolos, lineas y puntos. Algunos arqueologos piensan que estos simbolos podria representar un codigo matematico.

Instrucciones:

En este dosier encontraras ejemplos reales de arte prehistorico con marcas o puntos. La primera parte de la actividad
consiste al contar estas marcas. Que crees que contaban?

La segunda parte de la actividad se trata de descifrar el codigo prehistorico, encontraras un descodificador de simbolos de
la prehistoria, podras descifrar el codigo para revelar el animal prehistorico que se esconde?

Objetivos didacticos:

Los ninos y ninas aprenderan sobre la importancia de las matematicas, no solo en tiempos modernos pero también durante
la prehistoria, donde era una habilidad importante para la supervivencia humana.

Adicionalmente los ninos y ninas practicaran sus conocimientos de matematicas y logica.
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Cuantas llneas o] puntos puedes contar con cada animal?

*%
ClUeva Chauvet,

Cueva Fon’t de Gaume. o e Cueva Altamira

Qué crees que contaban?
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Si cada punto es un mes lunar (28 dfas), cuantos dfas han pasado para la migracién de
cada uno de estos animales?

EL ano 2023, Bennet Bacon, entusiasmado de la
arqueologia, tenfa una teorfa sobre el qué

contaban los prehistoricos en el arte rupestre.

Su teoria era que estos puntos indicaban los

ciclos migratorios de cada animal.

Junto con la Universidad de Durham
(Inglaterra) pudieron demostrar, que en
algunos de los casos los puntos podrian
corresponder con calendarios
lunares/meteorologicos para contabilizar las
migraciones y periodos de nacimiento de

animales.

Este calendario sigue las fases lunares para
determinar el paso del tiempo, el calendario

lunar consiste en 28 dias por mes y

aproximadamente, 13 meses en el ano.
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Durante el Paleolitico las matematicas habrian
sido muy importantes para la supervivencia del

Control de las migraciones de Los animales,
numero de animales en una manada, cantidad
de recursos vegetales y medicinales, control
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Encontramos muchos simbolos diferentes en el
arte paleolitico. Ha habido muchas teorias
sobre su significado, se podria tratar, como
interpreta el grupo de la Universidad de
Durham, marcas matematlcas de contabilidad.
Podria ser que las matematlgas se encuentren
en su origen de escrituras mas complejas?

En la siguiente actividad hemos creado un
codigo utilizando los simbolos prehistoricos.

Descifra nuestro codigo para revelar un animal
South America Southern Africa Australia dEl. paleolltlco!

SOURCE: GENEVIEVE VON PETZINGER, ANDRE LEROHGOURHAN, DAVID LEW 5-WILLIAMS, NATALE FRANKLIN
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Cual es el animal escondido en el codigo?




