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Hogar
Silo para guardar

alimentos

Pulsera

Durante el neolítico se desarrolla la

agricultura y la ganadería: los grupos

humanos se establecen de forma

permanente en poblados o cuevas. 

Empieza a producirse cerámica, y se crean

nuevas necesidades 

(gestión de residuos de los animales y de

los humanos, almacenamiento de

alimentos, etc.).

Se continúa haciendo arte y se

perfeccionan las técnicas para hacer

pulseras y brazaletes (se perforan las

piedras) y descubren más pigmentos

(pinturas).

Vaso de cerámicaHerramientas agrícolas

Il·lustración de Francesc Ràfols (web de
PastWomen). 
Fotografías del registro arqueológico del
yacimiento Bóbila Madurell (CEPAP-UAB, web
de PastWomen), del jaciment d’El Mirador
(IPHES-CERCA) i del Molí del Salt (IPHES-
CERCA). 

'Retos sociales desde la prehistoria' es un proyecto del IPHES-CERCA con la colaboración de la

Fundación Española para la Ciencia y la Tecnología - Ministerio de Ciencia e Innovación, y con la

participación de ESCIENCIA SL y de la Universitat Rovira i Virgili. Desarrollaremos un juego

interactivo para resolver enigmas relacionados con la prehistoria. Quieres estar en el día?

Consulta Evoluciona.org



Punta de flecha Collar 

paleolítico
Los grupos humanos se mueven por el territorio buscando alimento: practican la recolección de frutos y vegetales, son carroñeros, pescan y cazan. No construyen casas: se resguardan

en abrigos o en campamentos al exterior, que cambian a menudo. 

Durante el paleolítico, se generaliza el uso del fuego que permite cocinar alimentos y facilita la reunión. Se realizan las primeras pinturas (representan los animales que veían o plasman

sus manos), y los primeros ornamentos (con cosas que recogían, como por ejemplo conchas o colmillos).

Ilustraciones de Andrés Marín (web de PastWomen). Fotografías del registro arqueológico del yacimiento Cueva del
Parpalló (Museo de València, web de PastWomen) y del Abrigo Romaní (IPHES-CERCA).

Arpón

Hogares

'Retos sociales desde la prehistoria' es un proyecto del IPHES-CERCA con la colaboración de la

Fundación Española para la Ciencia y la Tecnología - Ministerio de Ciencia e Innovación, y con la

participación de ESCIENCIA SL y de la Universitat Rovira i Virgili. Desarrollaremos un juego

interactivo para resolver enigmas relacionados con la prehistoria. Quieres estar en el día?

Consulta Evoluciona.org
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