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Introduccion:

¢Quieres meterte en el papel de los primeros pastores y pastores neoliticos?
¢ Te apetece experimentar como se gestiona un rebaiio? Este es un juego de
cartas de rol y colaborativo. Descarga e imprime las cartas y ja jugar!

Para jugar en casa: Recomendado de 8 a 99 anos. Esta pensado para405
personas 0 4 o 5 grupos de varias personas.

El juego consta de dos tipos de cartas: cartas de rebaio y cartas de recursos.
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Somos un grupo de familias neoliticas que tienen un pequefio rebafio. Con la llegada del
verano, varios miembros de cada familia marchan con el rebafio a tierras mas altas y
frescas, para tener mejores pastos. Otra parte de la familia se queda en el poblado,

cuidando de las tierras de cultivo.



Objet'\vos del juego

Conseguir dejar en el poblado suficiente comida para que la familia que se queda alli sobreviva
el verano: 2 piezas de carne y 2 unidades de leche.
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Conseguir mantener el rebaifo con suficientes machos y hembras para que siga creciendo y
produciendo: tener al menos un macho y una hembra y los recursos necesarios para

alimentarles. o

Conseguir que todas las familias cumplan los anteriores objetivos ya que en un poblado neolitico
era fundamental la colaboracion entre todos los habitantes para poder garantizar la supervivencia
de todos.
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Duracion aproximada: 10 minutos
Se reparten 4 cartas de rebaio y 9 de recursos para cada persona o grupo.

El juego se divide en dos partes:
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» Primera parte: Los jugadores y jugadoras disponen de 5 minutos para ver las cartas que tienen y valorar si
con ellas pueden conseguir cumplir con los objetivos del juego. Tienen que tener en cuenta que para
conseguir la carne tienen que matar a uno o varios animales, las cartas de estos animales “sacrificados” seran
apartadas y no computaran para la obtenciéon de leche. También han de tener las suficientes cartas de
recursos para poder alimentar a los animales que dejaran vivos.

Si no pueden cumplir con los objetivos, tienen que conseguir nuevas cartas para poderlos cumplir en la segunda
parte del juego.

X/

** Segunda parte: También dura 5 minutos. Se realizara una negociacion con los otros grupos o jugadores y
jugadoras para intercambiar las cartas necesarias para que cada familia cumpla con los objetivos. No hay
limite de intercambios y esta permitido “regalar” las cartas que no se necesiten. Cualquier recurso es bueno
siempre que sea para conseguir el objetivo comun (o todos ganamos o todos perdemos), sin embargo, es
necesario que las dos partes estén de acuerdo en el intercambio.



Descripcion delas cartgas

El imprimible consta de 30 cartas de rebaio y 57 de

oveja K ¢macho o

hembra?

recursos.

Las cartas de rebaino contienen informacion sobre:

+ El sexo del animal: macho o hembra

+* Laedad: 2 meses, 1 afo y 4 afos ¢qué edad
tiene? ;qué

** Los productos que ofrece si se mata el animal productos
nos da?

—

(indicados con el icono de un cuchillo y con un fondo 1 aﬁo

rojo), que varian segun el sexo y la edad de cada

animal / o3
+* Los productos que ofrece si se mantiene vivo Q Q g
(indicados con el icono del corazén y un fondo verde), <@
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animal: cantidad de pasto, cereales y agua. Son las CQ
. . . ;Qué necesitan
necesidades que se habran de cubrir con las cartas de «Q
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también varian segun el sexo y la edad de cada

. Necesidades
animal.

+* Las necesidades de alimentacidn que tiene cada

comer?
recursos.



Descripcion delas cartgas
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o iOjo! Para hacer mas emocionante el juego hay dos cartas de rebafio “trampa”
¢ Lobo con piel de cordero. Lamentablemente al quien le toque esta < o
carta contarad con una menos ya que no pueden hacer nada con ella. S

Han de echar al lobo el rebafio para que no se coma a los animales y su

carne no vale para nada. . l
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+* Oveja enferma. Que te toque esta carta es una faena pero tiene
solucidn, si tienes una carta de recursos de lavanda (o si consigues una
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mediante intercambio o regalo) puedes curar a la oveja, ya que es una s *‘
planta usada tradicionalmente con fines medicinales por los pastores. NA
Si consigues esta carta considera que tu oveja enferma esta curaday "

que proporciona los mismos productos que una oveja de un afio sana:
2 piezas de carne o una de leche. Eso si! Piensa que también tienes que
tener las cartas de recursos suficientes para mantenerla: una carta de
agua, otra de pasto y otra de cereales

Cartas de recursos: son cartas con una imagen que ilustra el tipo de recursos que representan: pasto, cereales, agua
y lavanda.
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